
ñGebiedsontwikkeling, geen kinderspel!ò

Simlandscape - Spiegeldag 09/09/09



1. Nieuwland

2. Simlandscape

Å Achtergronden en doel

Å Spelcomponenten

Å Spelrondes

Å Wat vinden gebruikers / spelers

3. Toekomst

Å Simlandscape-MapIT

4. Ruimte voor vragen

Inhoud presentatie



ÅNieuwland: 200 medewerkers, verdeeld over 4 vestigingen

Å Nieuwland Advies: 20 medewerkers, verdeeld over 3 teams

Å Team Gebiedsontwikkeling: Gebiedsprocessen, gebiedsbeleid 

en locatieontwikkeling

Å Gebiedsprocessen: bijv. gebiedontwikkelingsproces Yerseke en 

Simlandscape

1. Nieuwland



ÅOntwikkeld in kader R&D project / promotieonderzoek

Å Cofinanciering door Habiforum, Ruimte voor Water en                    

Ruimte voor Geo-informatie

Å Doel is het ondersteunen van ruimtelijke ontwikkelingsprocessen 

(participatief, workshops, scenario-ontwikkeling en -evaluatie)

Å Twee samenhangende onderdelen:

- Tool/software met de naam Simlandscape-MapIT

- Simlandscape gebiedsontwikkelingsspel (rollen- en 

gebiedssimulatie)

Å Spel diende oorspronkelijk software-ontwikkeling, maar bleek 

uiteindelijk ook zelfstandig erg interessant

2. Simlandscape / Achtergronden en doel



Raadzaal

Å Maquette

Å Balies

Å Presentaties

Å Centrale ruimte

Huiskamers en 

kantoren

Å Boeren 

Å Ontwikkelaar

Å DLG 

2. Simlandscape / Spelcomponenten


